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Abstract 

Technological advances, especially in the field of information technology, are one of the triggers for 

changes in human thinking patterns to be able to obtain information accurately and quickly, 

especially websites that can make it easier to record payments for educational institutions. 

Regarding the development of information technology, it is very necessary to record payments online 

at Islamic boarding schools. Umar Bin Al-Khaththab Islamic Boarding School (UBK) is one of the 

educational institutions located on Jln. PPKR, Muara Dua Village. East Prabumulih District. 

Prabumulih City. 31123. The method for recording student payments at the UBK Islamic Boarding 

School still uses manual methods, resulting in the recording process taking time and also inefficient 

data storage. The aim of this research is to build a website-based application to make it easier for 

Islamic boarding schools to record student payments, because it is well computerized and easy to 

use. The research method uses a qualitative descriptive method with data collection techniques in the 

form of interviews, observation and literature study. Data types consist of qualitative data and data 

sources consist of primary data and secondary data. Prototype model development method. This 

application was built based on a website with the PHP programming language and MySQL 

database. 
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Abstrak 

Kemajuan teknologi, khususnya di bidang teknologi informasi merupakan salah satu pemicu 

terjadinya perubahan pola pikir manusia untuk dapat memperoleh informasi secara akurat dan cepat, 

khususnya website yang dapat memberikan kemudahan dalam pencatatan pembayaran lembaga 

pendidikan. Terkait dengan perkembangan teknologi informasi tersebut, sangat diperlukan dalam 

melakukan pencatatan pembayaran secara online pada Pondok Pesantren. Pondok Pesantren Umar 

Bin Al-Khaththab (UBK) merupakan salah satu instansi pendidikan yang berlokasi Jln.PPKR 

Kelurahan Muara Dua. Kecamatan Prabumulih Timur. Kota Prabumulih. 31123. Cara pencatatan 

pembayaran santri pada Pondok Pesantren UBK ini masih menggunakan cara manual sehingga 

mengakibatkan proses pencatatan memakan waktu dan juga penyimpanan data yang kurang efisien. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun sebuah aplikasi berbasis website guna 

memudahkan pihak Pondok Pesantren dalam proses pencatatan pembayaran santri, karena sudah 

terkomputerisasi dengan baik dan mudah digunakan. Metode penelitian menggunakan metode 

deskriptif kualitatif dengan teknik pengumpulan data berupa wawancara, observasi, dan studi 

pustaka. Jenis data terdiri dari data kualitatif serta sumber data terdiri dari data primer dan data 

sekunder. Metode pengembangan model Prototype. Aplikasi ini dibangun berbasis website dengan 

bahasa pemprograman php dan database Mysql. 

Kata Kunci — Aplikasi, Pembayaran Santri, Pondok Pesantren, Website. 

 

1. PENDAHULUAN 

Kemajuan teknologi, khususnya di bidang teknologi informasi merupakan salah satu 

pemicu terjadinya perubahan pola pikir manusia untuk dapat memperoleh informasi secara 

akurat dan cepat. Internet sebagai salah satu media teknologi informasi sangat besar 
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manfaatnya bagi masyarakat yang membutuhkan informasi tanpa terhalang oleh jarak dan 

perbedaan yang sebelumnya menjadi penghambat dalam penyebaran informasi. Kemajuan 

teknologi saat ini benar-benar telah diakui dan dirasakan memberikan banyak kemudahan 

dan kenyamanan bagi kehidupan umat manusia diberbagai bidang seperti, bidang kesehatan, 

bidang lembaga pendidikan dan organisasi. 

Pembayaran santri adalah sebagai salah satu sumber dana, memegang peranan penting 

dalam keberlangsungan operasional Pondok Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK), sulit 

dibayangkan apabila santri tidak memenuhi pembayaran sesuai dengan waktu yang 

ditentukan. Tentunya hal ini dapat menganggu kelancaran operasional Pondok Pesantren 

Umar Bin Al-Khaththab (UBK). Mengingat pentingnya pembayaran yang dilakukan secara 

rutin perbulan oleh santri, seperti pembayaran sumbangan pembinaan pendidikan (SPP) serta 

pembayaran pendaftaran dan pembayaran pangkal yang terdiri dari seragam, buku, 

perlengkapan, dan gedung yang dilakukan hanya sekali transaksi pembayaran yang 

dilakukan oleh para santri,  maka sudah semestinya pembayaran santri dikelola dengan baik. 

Salah satu cara pengelolaan yang baik adalah mencatat setiap transaksi pembayaran dengan 

cepat, terstruktur, dan akurat dengan menggunakan komputer oleh admin. Admin yang 

mencatat semua transaksi pembayaran santri masih secara manual yaitu mencatat 

pembayaran tersebut dengan buku, sedangkan transaksi pembayaran yang dilakukan santri 

relatif lumayan banyak. Sistem ini memiliki masalah sering terjadi kesalahan pada 

pencatatan data pembayaran santri sehingga membuat laporan tidak akurat. 

Berdasarkan uraian diatas, maka dari itu, penulis tertarik untuk mengangkat 

permasalahan tersebut dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi Pembayaran Santri Pada 

Pondok Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) berbasis web yang mana diharapkan pada 

aplikasi ini dapat membantu dan memberikan solusi dalam pengelolaan yang ada, sehingga 

dapat mempermudah admin dan wali santri dalam kegiatan tersebut. 

 

2. METODE  

Metode penelitian dibagi menjadi 2 (dua) yakni metode pengumpulan data dan metode 

Pengembangan Perangkat Lunak, berikut penjelasannya : 
1. Metode Pengumpulan Data 

a. Observasi 

Metode observasi yang dilaksanakan secara langsung di Pondok Pesantren Umar Bin 

Al-Khaththab (UBK) ini membantu penulis supaya dapat mengumpulkan data, mendapatkan 

informasi dan menganalisa beberapa masalah pada Pondok Pesantren yang terkait dengan 

proses pencatatan pembayaran santri sehingga mendapat data yang diperlukan pada bagian 

pembayaran santri tersebut. 
b. Wawancara 

Metode wawancara ini adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan oleh penulis 

dengan melakukan komunikasi tanya jawab secara langsung dengan kepala Pondok 

Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) yaitu Ustazd Birru Ninda Hamidi mengenai 

proses pencatatan pembayaran santri guna untuk melengkapi data yang dibutuhkan. 
c. Studi Pustaka 

Selain melalui observasi dan wawancara penulis juga menggunakan metode studi 

pustaka merupakan metode yang dilakukan peneliti dengan cara melalui dokumen-dokumen 

tentang pembayaran santri, baik dokumen yang tertulis, jurnal, artikel, E-Book dan buku-

buku dengan cara membaca, mempelajari dan mencatat hal-hal penting yang berhubungan 

dengan masalah yang sedang dibahas, untuk memperkuat landasan teori dalam penelitian. 

 
2. Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan untuk Rancang Bangun 
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Aplikasi Pembayaran Santri ini adalah metode prototype, didefinisikan sebagai alat yang 

memberikan ide bagi pembuat maupun pemakai potensial tentang cara sistem berfungsi 

dalam bentuk lengkapnya, dan proses untuk menghasilkan sebuah prototype disebut 

prototyping”. 

 
Gambar 1. Metode Prototype 

a. Mendengarkan User 

Model prototype dimulai dari mendengarkan kebutuhan dari pihak Pondok Pesantren 

Umar Bin Al-Khaththab (UBK) terhadap perangkat lunak yang akan dibuat. Pada tahapan 

mendengarkan kebutuhan ini, dilakukan analisa kebutuhan sistem dengan cara wawancara 

dan observasi dengan pihak Pondok Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) mengenai 

pembayaran santri serta pengumpulan kebutuhan seperti data-data yang terkait. Pada Pondok 

Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) ini dalam proses pencatatan pembayaran santri 

masih dicatat secara manual. Sistem ini memiliki masalah sering terjadi kesalahan pada 

pencatatan data pembayaran santri sehingga membuat laporan tidak akurat. 
b. Perancangan Sistem 

Pada tahap kedua ini setelah kebutuhan sistem terkumpul, maka akan dilakukan proses 

perancangan prototyping pada sistem yang diusulkan oleh user. Perancangan proses-proses 

yang akan terjadi di dalam sistem seperti input (masukan), output (keluaran) dari sistem 

yang telah diusulkan. 
c. Pengujian Sistem 

   Pada tahap ini akan dilakukan pengujian terhadap prototype sistem yang telah dibuat, 

serta mengevaluasi apakah prototype sistem yang sudah dibuat sesuai dengan yang 

diharapkan. Apabila dari hasil pengujian prototype tersebut belum memenuhi kebutuhan 

user, maka akan dilakukan proses perbaikan ulang prototype sampai prototype tersebut 

menjadi sistem yang final dan benar-benar diterima. Pada tahapa pengujian sistem ini 

penulis melakukan pengujian sistem dengan cara datang langsung ke Pondok Pesantren 

Umar Bin Al-Khaththab (UBK) untuk melakukan uji coba rancangan aplikasi yang telah 

dibuat selanjutnya pihak Pondok mecoba aplikasi tersebut dan apabila dalam aplikasi masih 

ada yang kurang atau belum sesuai maka penulis akan melakukan proses perbaikan sampai 

aplikasi sesuai dengan kebutuhan pihak Pondok Pesantren. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
A. Interface Halaman Admin 

1. Tampilan Halaman Frontend 
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                      Gambar 2. Tampilan Halaman Frontend 

Pada gambar 2 adalah tampilan halaman frontend dalam aplikasi pembayaran santri 

yang mana di dalam halaman ini terdapat info Pondok Pesantren Umar Bin Al-Khaththab 

(UBK). 
2. Tampilan Halaman Login 

 
  

                                         Gambar 3. Tampilan Halaman Login 

Pada gambar 3 adalah tampilan login dalam sistem aplikasi pembayaran santri, yang 

dimana tampilan dari menu login ini didalamnya terdapat username dan password untuk 

masuk ke dalam dashboard admin dan wali santri harus buat akun terlebih dahulu agar bisa 

masuk.  
3. Tampilan Halaman Dashboard 

 
                                    Gambar 4. Tampilan Halaman Dashboard 

Pada gambar 4 diatas menampilkan seluruh sistem yang akan dilakukan oleh admin 

setelah berhasil melakukan login pada aplikasi. Pada halaman ini terdapat sub-sub menu 

yang bisa digunakan oleh admin. 
4. Tampilan Halaman Pembayaran Pendaftaran 

 
                         Gambar 5. Tampilan Halaman Pembayaran Pendaftaran 

Pada gambar 5 diatas menampilkan sistem pendataaan pembayaran pendaftaran pada 

Pondok Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) yang bisa dilakukan oleh admin. 
5. Tampilan Halaman Pembayaran Uang Pangkal 

 
Gambar 6. Tampilan Halaman Pembayaran Uang Pangkal 

Pada gambar 6 diatas menampilkan sistem pendataaan pembayaran uang pangkal pada 
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Pondok Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) yang bisa dilakukan oleh admin. 
6. Tampilan Halaman Pembayaran SPP 

 
                               Gambar 7. Tampilan Halaman Pembayaran SPP 

Pada gambar 7 diatas menampilkan sistem pendataaan pembayaran SPP pada Pondok 

Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) yang bisa dilakukan oleh admin. 
7. Tampilan Halaman Laporan Pembayaran Santri 

 
                                     Gambar 8. Tampilan Halaman Laporan Pembayaran Santri 

Pada gambar 8 diatas menampilkan sistem pendataaan laporan pembayaran santri pada 

Pondok Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) yang bisa dilakukan oleh admin. 
8. Tampilan Halaman Wali Santri 

 
                                  Gambar 9. Tampilan Halaman Wali Santri 

Pada gambar 9 diatas menampilkan sistem pendataaan wali santri pada Pondok 

Pesantren Umar Bin AL-Khaththab (UBK) yang bisa dilakukan oleh admin. 
B. Interface Tampilan Halaman Wali Santri 

1. Tampilan Halaman Home 

 
                                   Gambar 10. Tampilan Dashboard Wali Santri 

Pada gambar 10 diatas menampilkan seluruh sistem yang akan dilakukan oleh wali 

santri setelah berhasil melakukan login pada aplikasi. Pada halaman ini terdapat sub-sub 

menu yang bisa digunakan oleh wali santri. 
2. Tampilan Halaman Pembayaran Pendaftaran 



18  

 
                           Gambar 11. Tampilan Halaman Pembayaran Pendaftaran 

Pada gambar 11. diatas menampilkan sistem pembayaran pendaftaran pada Pondok 

Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) yang bisa dilakukan oleh wali santri untuk 

mengajukan pembayaran yang dibutuhkan. 
3. Tampilan Halaman Pembayaran Uang Pangkal 

 
                                     Gambar 12 Tampilan Halaman Uang Pangkal 

Pada gambar 12 diatas menampilkan sistem pembayaran uang pangkal pada Pondok 

Pesantren Umar Bin Al-Khaththab (UBK) yang bisa dilakukan oleh wali santri untuk 

mengajukan pembayaran yang dibutuhkan. 
4. Tampilan Halaman Pembayaran SPP 

 
Gambar 13.   Tampilan Halaman Pembayaran SPP 

Pada gambar 13 diatas menampilkan sistem pembayaran SPP pada Pondok Pesantren 

Umar Bin Al-Khaththab (UBK) yang bisa dilakukan oleh wali santri untuk mengajukan 

pembayaran yang dibutuhkan. 
5. Tampilan Halaman Notifikasi Pembayaran Pendaftaran 

 
                           Gambar 14. Halaman Notifikasi Pembayaran Pendaftaran 

Pada gambar 14 diatas menampilkan sistem notifikasi pembayaran pendaftaran pada 

Pondok Pesantren Umar Bin AL-Khaththab (UBK)  yang bisa dilihat oleh wali santri untuk 

proses pembayaran yang sudah diajukan. 

 
6. Tampilan Halaman Notifikasi Pembayaran Uang Pangkal 
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                         Gambar 15.  Halaman Notifikasi Pembayaran Uang Pangkal 

Pada gambar 15 diatas menampilkan sistem notifikasi pembayaran uang pangkal pada 

Pondok Pesantren Umar Bin AL-Khaththab (UBK)  yang bisa dilihat oleh wali santri untuk 

proses pembayaran yang sudah diajukan. 
7. Tampilan Halaman Notifikasi Pembayaran SPP 

 
                                 Gambar 16.  Halaman Notifikasi Pembayaran SPP 

Pada gambar 16 diatas menampilkan sistem notifikasi pembayaran SPP pada Pondok 

Pesantren Umar Bin AL-Khaththab (UBK)  yang bisa dilihat oleh wali santri untuk proses 

pembayaran yang sudah diajukan. 

PEMBAHASAN 

Pembahasan ini digunakan untuk menjelaskan secara singkat mengenai aplikasi yang 

penulis buat, yaitu aplikasi pembayaran santri pada Pondok Pesantren Umar Bin Al-

Khaththab (UBK), guna untuk memudahkan pembayaran santri  kepada wali santri dan 

dalam proses pencatatan pembayaran santri kepada admin. Aplikasi ini dapat melakukan 

penginputan data administrator, penginputan data wali santri, penginputan data-data 

pembayaran santri seperti pembayaran uang pendaftaran, pembayaran uang pangkal, 

pembayaran SPP, serta penginputan laporan pada tiap-tiap pembayaran santri tersebut. 

Dimana pada aplikasi ini yang sangat berperan penting adalah admin karena hampir 

menyeluruh admin berperan mengoperasikan aplikasi ini. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan penelitian dan pengujian yang dilakukan maka penulis memperoleh 

beberapa kesimpulan yaitu: 

a. Aplikasi pembayaran santri dibuat menggunakan Bahasa pemrograman Hypertext 

Propecessor (PHP), dengan database menggunakan Mysql dan laporan akhir berbentuk 

Pdf. 

b. Aplikasi ini dapat memberikan kemudahan bagi wali santri dengan keadaan atau 

kondisi yang sedang tidak bisa datang langsung ke Pondok Pesantren Umar Bin Al-

Khaththab (UBK) untuk melakukan pembayaran santri. Serta wali santri dapat 

melihat notifikasi setiap pembayaran yang telah dilakukan. 
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